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計畫概要與申請資訊

為友善獨立遊戲團隊，協助新創團隊籌措第

一桶金，更有效的運用資源，投入獨立遊戲

開發。

為讓開發者能將遊戲正式發行，使產品提

升競爭力，並強化企業韌性，將為作品挹

注上市前最後一桶金。

研
發

上
市

獨立遊戲產品化加值計畫獨立遊戲開發獎勵計畫

自主發行 發行商發行

應發行商要求增加遊戲時數

進入海外市場需大量翻譯成本

為更貼近市場，擴充遊戲整體模式
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計畫概要與申請資訊-期程&類別

類別 說明

開發獎勵計畫

✔前期研發資金 ✔群眾募資

✔新開發/開發中 ✔搶先體驗(Early Access )

✖已開發完成

✖產品預售

產品化加值計畫

✔即將發行上市 ✔群眾募資

✔產品預售 ✔搶先體驗(Early Access )

✔在計畫期間內，以正式發行為目標
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計畫概要與申請資訊-申請資格
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計畫概要與申請資訊-應備資料

項目 開發獎勵計畫 產品化加值計畫

企業基本資料

【基本資料_申請時於系統填寫】：

☑基本資料：企業名稱、統一編號、設立日期、負責人、登記資本額、

實收資本額、企業地址、董監事資料

☑創新或研究成果、獲獎補助實績：歷年創新或研究成果、獲得專利情

形、或曾參與國內研發補助計畫、曾獲國內外重要創新創業獎項或具創

新能力之新創事業實績。



7

計畫概要與申請資訊-應備資料

項目 開發獎勵計畫 產品化加值計畫

專業審查
所需文件

【簡報電子檔_審查前自行上傳至系統】：

簡報大小限20M，為PDF檔案格式

(PDF簡報中請附上雲端連結，提供包含展示影片、PPT簡報等檔案)

1.申請案件介紹、開發團隊介紹、開發實績

2.計畫說明：

(1)計畫內容（風格、玩法、敘事性與世界觀、影片展示）

(2)市場創新與獨特性（目標市場分析、競品分析）

(3) 開發時程與驗收查核內容(二階段驗收)

1.申請案件介紹、開發團隊介紹、開發實績

2.計畫說明：

(1)加值內容規劃（上市前工作/行銷及經費運用等規劃）

(2)遊戲流程展示（實機側錄影片/試玩版展示）

(3)商業模式可行性（競品分析、市場機會）

(4) 驗收查核內容(二階段驗收)
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計畫概要與申請資訊-應備資料

項目 開發獎勵計畫 產品化加值計畫

其他相關文件

【相關文件_申請時自行於系統填寫或上傳PDF檔】：

☑DIGITAL+數位服務創新補助計畫申請表暨企業聲明/同意書

☑建議迴避之人員清單

☑企業申請計畫之個資同意書

☑公職人員利益衝突迴避法第14條第2項公職人員之關係人身分關係揭露表

☑徵信查詢同意書
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計畫概要與申請資訊-獎勵標準

獎勵金額 1,600仟元 1,300仟元 1,000仟元

獎勵名額 2名 4名 2名

第一次撥款 核撥60% (核定公告後撥付)

第二次撥款 核撥40% (結案驗收後撥付)

獎勵金額 每案最高3,000仟元

獎勵名額 1-2名

第一次撥款 核撥60% (核定公告後撥付)

第二次撥款 核撥40% (結案驗收後撥付)

獨立遊戲產品化加值計畫
獎勵金額與發放時程

獨立遊戲開發獎勵計畫
獎勵金額與發放時程

40% 
計畫內容
(風格、遊戲性)

審查重點與評分配比

30%
市場創新
與獨特性

30%
開發時程及
各階段成果驗收
項目之合理性

40%
產品發行
與行銷規劃
(時程規劃合理性)

審查重點與評分配比（曾獲獎勵計畫產品優先入選）

30%
遊戲流程展示
(實機側錄影片、
試玩版)

30% 
商業模式可行性
(e.g.競品分析、
市場機會)

計畫期程：自公告日起至113.11.30
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計畫概要與申請資訊-評分面向

 創新與獨特性（遊戲機制與玩法/敘事創意/藝術品質）
 競品分析

 提供申請作品的現階段可玩性展示影片(上傳YouTube未公開)
 具體呈現作品風格、玩法、敘事性與世界觀
 團隊工作分配、開發實績

 開發時程與驗收查核內容之合理性
30% 開發時程及各階段
成果驗收項目之合理性

40% 計畫內容

30% 市場創新與獨特性

獨立遊戲開發獎勵計畫
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計畫概要與申請資訊-評分面向

 提供申請作品的遊玩展示影片(上傳YouTube未公開)
 呈現遊戲完整度，以及現有開發進度對於上市規劃之可達成率
 具體呈現作品風格、玩法、敘事性與世界觀，以及創新與獨特性

 上市前經費運用（含獎勵經費運用及完成遊戲所需之開銷預估等）
 開發時程與驗收查核內容之合理性
 團隊經驗與分工完整性
 使用的開發工具、工作及營運行銷規劃（基於團隊現實水準、資源、
市場研究等，提出發行與行銷規劃，包含但不限於行銷、QA、移
植、多國語言、試營運等）

 目標市場分析與市場潛力（是否為平台中先行者）
 競品分析

30% 商業模式可行性

40% 加值內容工作規劃

30% 遊戲流程展示

獨立遊戲產品化加值計畫
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計畫概要與申請資訊-簡報內容

• 遊戲流程展示：

錄製計畫產品展示可遊玩性之影音(需上傳至YouTube)

• 計畫介紹：

計畫簡介，風格、玩法、敘事性與世界觀等

• 市場創新與獨特性：

目標市場分析、競品分析

• 產品發行與推廣規劃

• 經費規劃(含獲獎經費之規劃，以及完成整個遊戲所需之經費預估等)

• 開發時程與驗收查核內容

• 開發團隊：

開發團隊成員資料(含國籍)與工作分配、開發實績

公司其他人員資料

※紅字為獨立遊戲產品化加值計畫提案簡報另需檢附之內容。

※補助平台網站僅能上傳PDF檔，請
另於上傳的簡報中附上雲端連結，
提供包含展示影片、PPT簡報等檔案。
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計畫概要與申請資訊-申請網站&諮詢服務

▲經濟部工商憑證示意圖

＊提案/驗收簡報內容諮詢單位 : 財團法人資訊工業策進會
＊諮詢專線：（02）2592-2681分機320

申請日期：

即日起至

113年2月29日17:00止。
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大綱

計畫概要與申請資訊

 全程作業流程
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全程作業流程

1月 2月 3月 4月 5月 6月 7月 8月 9月 10月 11月 12月

第2次
撥款

第1次
撥款

(60%)
4-5月

(40%)
12月

第1階段執行期間 第2階段執行期間

期中驗收 結案驗收

企業備妥資料
線上申請計畫

計畫核定

資格文件
審查

複閱與執行

階段驗收與撥款

結案驗收

通過

不符合

補/退件

申請作業流程

函復結果

專業審查

審查意見彙整

截止收件 核定公告
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全程作業流程-審查機制

• 簡報說明15分鐘；統問統答15分鐘。

• 審查委員組成：

開發獎勵計畫：學界及業界委員共5位，業界委員逾1/2以上。

產品化加值計畫：業界委員共5位。

• 申請企業應依核定通過之審查意見於期限內調整計畫內容，提交審查委員

複閱，屆期視為撤回申請。
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全程作業流程-注意事項 詳細條款請參申請須知
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全程作業流程-注意事項 詳細條款請參申請須知
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全程作業流程-注意事項 詳細條款請參申請須知

禁止表現之內容
(參：遊戲軟體分級參照表)



THANK YOU


